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RESUMO

Por definicdo, o portfolio demonstra-se como uma coleg¢do digitalizada de uma
especificidade, sendo o servico, trabalho ou projeto desenvolvido, exibindo
demonstracdes, as quais representem um individuo, grupo ou instituicdo. Este, em
especifico, permeia-se em uma descricdo da vida académica de uma discente,
constando de fatos sobre a historia de vida do aluno e suas caracteristicas. Para
atingir tal objetivo, realizaram-se pesquisas que abordassem sobre o tema de sua
criagdo e desenvolvimento, bem como ferramentas para melhor atender as
necessidades de um portfélio conciso. Para a criacdo destes portfélios, os quais
estejam hospedados na web, ha distintas ferramentas as quais podem ser usufruidas,
as escolhas foram: Hypertext Markup Language (HTML), JavaScript, Cascading Style
Sheets (CSS), framework Bootstrap 5.1.3 e seus recursos, como botdes, formas,
efeitos e adjacéncias. E valido que se ressalte que as cores foram escolhidas a partir
da tendéncia Flat Design Colors. Ao término do projeto, foi possivel a elaboracéo do
portfélio que atendeu com éxito a finalidade da proposta.

Palavras—chave: Portfélio. Bootstrap. Flat Design.



ABSTRACT

By definition, the portfolio is shown as a digitized collection of a specificity, being the
service, work or project developed, showing demonstrations, which represent an
individual, group or institution. This, in particular, permeates a description of the
academic life of a student, consisting of facts about the student's life story and its
characteristics. To achieve such objective, research was carried out that addressed
the topic of its creation and development, as well as tools to better meet the needs of
a concise portfolio. For the creation of these portfolios, which are hosted on the web,
there are different tools that can be used, the choices were: Hypertext Markup
Language (HTML), JavaScript, Cascading Style Sheets (CSS), framework Bootstrap
5.1.3 and its features such as buttons, shapes, effects and adjacencies. It is worth
noting that the colors were chosen from the Flat Design Colors trend. At the end of the
project, it was possible to prepare the portfolio that successfully met the purpose of the
proposal.

Keywords. Portfolio. Bootstrap. Flat Design.
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1 INTRODUCAO

O presente portfélio tem como finalidade apresentar os projetos desenvolvidos
ao longo dos seis semestres vigentes do curso de Sistemas para Internet, bem como
demonstrar como estes se relacionam as suas respectivas disciplinas. Assim, este
documento é dividido em seis capitulos, onde cada um deles se refere a um projeto
desenvolvido em cada disciplina de cada semestre.

O primeiro capitulo refere-se ao projeto “Site Boletim Informativo”, no qual
abordou-se a criacao e desenvolvimento de um site, responsivo, com a finalidade de
transformar as edi¢cdes dos anos de 2018 e 2019 do Boletim Informativo da FATEC
de Lins em um conjunto de paginas web, as quais fossem adaptaveis a qualquer
dispositivo; a fim de que o leitor pudesse acessa-lo de qualquer dispositivo com
acesso a internet; € valido destacar que este foi desenvolvido no primeiro semestre
do ano de 2019.

O segundo capitulo refere-se a “Elaboragao do Projeto de uma Estruturacao de
uma Rede”, o qual foi instrumento avaliativo da disciplina de Redes e Internet,
presente no segundo semestre do ano de 2019; o qual teve como objetivo primordial
criar uma planta baixa, com a indicacédo de cada aparelho tecnolégico (Roteadores,
Hubs, Switches etc.) a fim de que fosse apontada a estrutura base da rede, os cabos,
bem como suas especificidades.

O terceiro, por sua vez, refere-se ao artigo “Acessibilidade na Web: Uma
Revisdo Sobre o Tema”, o qual teve-se como fator avaliativo a disciplina de
Acessibilidade, presente no terceiro semestre, no ano de 2020; neste a proposta era
desenvolver um artigo cientifico a partir da leitura dos trés Fasciculos que regem a
acessibilidade na web, assim, trazendo os pontos mais importantes ao inferir o tema;
ressalta-se que foi atribuida nota maxima.

O quarto capitulo, define-se o projeto realizado na disciplina de Banco de
Dados Il, o qual consistiu na criagdo de um banco completo para uma rede hoteleira
pitalar; incluindo-se tabelas, relacionamentos e ligacdes. Este foi utilizado como
instrumento de obtenc&o de nota final, no quarto semestre.

O quinto capitulo, intitula-se “Plano de Marketing - Omega”, o referido foi
instrumento avaliativo da disciplina de Negdécios e Marketing Eletrénicos, do quinto
semestre, o qual consistiu em desenvolver um plano de marketing de uma empresa

especifica, com os requisitos: Sumario Executivo, Analise de Ambiente, Definicdo do
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Puablico-Alvo, Definicdo da Marca, Definicdo de Objetivos e Metas, Definicdo das
Estratégias de Marketing, Plano de Acdo Avaliacdo e Controle.

Ao fim, intitulado “Consumindo um Web Service”, o projeto referente a disciplina
de Arquitetura de Servidores, cursada no sexto semestre, onjetivou demonstrar o
funcionamento de um Cliente Web Service, para tanto, escolheu-se um servidor e um
Web Service como base para realizar consultas, a fim de demonstrar seu

funcionamento.
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2 DISCIPLINA PROFISSIONAL DO 1° SEMESTRE - CRIACAO DE
CONTEUDO NA WEB: SITE BOLETIM INFORMATIVO

Este trabalho refere-se a matéria do primeiro semestre do ano de 2019
denominada “Criacao de Conteudo na Web”, a qual exibia como finalidade demonstrar
conceitos da utilizacdo e exposicao correta dos conteados em um website.

Neste projeto, especificadamente, foi solicitado a transformagao dos “Boletins
Informativos” (espécie de revistas elaboradas pela FATEC de Lins, 0os quais contém
as Ultimas noticias e acontecimentos, na unidade) que antes eram documentos no
formato .pdf em sites; para tal, devia-se utilizar conhecimentos prévios.

Vale-se ressaltar que os conhecimentos para a elaboracéo do site desenvolvido
provieram, em sua base, de outra disciplina — do mesmo semestre — denominada
“‘Padrbes de Projetos de Sitios para Internet”, a qual apresentava o preludio das
linguagens HTML e CSS, utilizadas para o desenvolvimento do Boletim Informativo
Digital.

Como aporte para a elaboracdo deste trabalho, duas versdes dos Boletins
foram disponibilizadas: as do ano de 2018 e 2019, dos quais as informacdes deveriam
ser retiradas e sumarizadas para serem expostas no site. Ressalta-se, ainda, que este
foi um trabalho realizado em duplas, portanto, fi-lo com o auxilio da aluna Raquel
Gomes Fernandes. A estrutura do site subdivide-se em duas partes: Front-end e back-
end.

Para o desenvolvimento do back-end, utilizamos a linguagem de programacao
PHP na versdao 7, adicionalmente ao Composer, para gerenciamento de
dependéncias, devido a facilidade e intimidade com a ferramenta.

Em acordo as vertentes de Milani (2016) o PHP - acrénimo recursivo para PHP:
Hypertext Preprocessor - € uma linguagem de script open source (cédigo aberto) de
uso geral, muito utilizada, especialmente, para o desenvolvimento de aplicacbes Web,
as quais necessitam de uma conexao com o banco de dados. Como demonstrado no
trecho de codigo a sequir:

<? php
$acao=@ $ _GET ['acao’];
if (! isset ($ acao)) {
$ acao = 'painel';
}

>
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Segundo Andrade (2020), o Composer € o gerenciador de dependéncias mais
utilizado do PHP, que com o passar dos anos foi ganhando cada vez mais espaco; foi
desenvolvido por Nils Adermann e Jordi Boggiano.

O gerenciador fornece recursos de carregamento automatico para bibliotecas
a fim de facilitar o uso de cddigo de terceiros, tornando o desenvolvimento do projeto
mais simples e permitindo com que o desenvolvedor foque apenas em seu codigo,
nao no uso de codigo de terceiros. Ou sela, em linhas gerais, 0 Composer permite que
o desenvolvedor determine quais dependéncias sdo necessarias para um projeto
funcionar. Para utilizagéo deste recurso, deve se especificar as bibliotecas desejadas
no arquivo composer.json.

Como banco de dados, utilizamos a linguagem SQL -Structured Query
Language-, € uma linguagem de consulta estruturada. A qual € um grande padrdo de
banco de dados, ou seja, ndo serve apenas para 0 banco Oracle. Pode ser utilizada
em Varios bancos. Nesse caso, a utilizamos através do gerenciador PhpMyAdmin,
devido sua facilidade de uso, bem como otimizacdo do tempo. Como exemplo, tem-
se abaixo o trecho do cddigo da criagao da tabela “alunos” através da linguagem sq|l.

CREATE TABLE "alunos’ (

“id™ int(11) NOT NULL,

‘nome’ varchar(60) COLLATE utf8_unicode_ci NOT NULL,
“email” varchar(140) COLLATE utf8_unicode_ci NOT NULL,
“sexo’ varchar(1) COLLATE utf8_unicode_ci NOT NULL,
“datanascimento” datetime NOT NULL,

“escolaridadeid” int(11) NOT NULL,

“senha’ varchar(8) COLLATE utf8 unicode ci NOT NULL,
“createdat’ datetime NOT NULL,

‘updatedat’ datetime NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8

COLLATE=utf8 unicode_ci;

Para o desenvolvimento do front-end utilizamos o framework Bootstrap na
versao 4 com algumas customizacdes em CSS3. Com foco na usabilidade e voltado
para o aluno, buscamos integrar as boas praticas de desenvolvimento e facilidade de
uso. Para fins de exemplificacdo segue abaixo um trecho da codificacdo do CSS3

presente no site:

body {
background-color: black;
font-size: 20px;
font-family: Verdana, Geneva, Tahoma, sans serif;

}

#texto-lista {
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color: #FF69B4;
}

Para a index — cognominada péagina inicial de uma pagina web — decidiu-se o
uso de cores relacionadas a FATEC de Lins, portanto, a principal foi o vermelho;
outrem a esta escolheu-se, também, tons de azul e alaranjado, dentre outras pré
existentes na paleta Flat Design Colors, que séo cores fortes com saturacao e brilho
pertos dos 70%.(PIMENTA, 2020)

Abaixo, segue-se a paleta utilizadada para o desenvolvimento:

Figura 2.1: Plaleta de Cores Flat Design

CREEN SEA NEPHRITIS BELIZE HOLE WISTERIA MIDNICHT BLUE

ORANGE

PUMPKIN POMEGRANATE

Fonte: F. DESIGN UI. 2014.

Assim, a index, teve como principal finalidade demonstrar as primordialidades
de cada edi¢cdo, bem como chamar a atengdo do leitor através de imagens, que
representassem cada uma das referidas. Ressalta-se que, antes da apresentacao das
edicdes, um pequeno resumo sobre o site foi adicionado. Segue-se o resultado

presente na imagem abaixo:
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Figura 2.2: Index do Boletim Informativo Digital

BOLETIM INFORMATIVO

Publicads mensalmente, o Boletim Informativo bjetivo divulgar as principais atividades que

EDICOES 2018

_

EDICOES 2019

N

Fonte: Elaborada pela autora, 2019.

Ambas as edi¢cbes tém a mesma estrutura de paginacéo, a fim de que o leitor
esteja familiarizado, e remeta a ideia de continuacdo, como em uma revista fisica. As
tonalidades de azul foram escolhidas, pois, em consonéancia as ideias de CAMARGOS

(2019) o azul é a cor do céu e do mar. Ela é frequentemente associada com a
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profundidade e estabilidade. O qual simboliza confianca, lealdade, sabedoria,
confianca, inteligéncia, fé, verdade, e do céu.

Abaixo, segue-se a imagem das duas paginas referentes as edi¢cdes separadas
em acordo a seu respectivo ano:

Figura 2.3: Pagina “Edicbes de 2018” do Boletim Informativo Digital

EDICOES DE 2018

2* EDIgAoO

dd-sa destagque as
o dz 10 anos da
. Publicada em setembro aborda como dastague:
c e ao in abordando o
saguintas tépicos:
A comemaragdo de dee anas da Falec de Lins;
Edilarial;
g30 de grau;
Presenga do coordenader da ©
- . . Informagd
Recepgdo aos alunos ingro: L
- A Maralana
Cursa Istemas para Intern o
Farticipacao da Fatac no ¢ de pal
Curso de Aprimoramento de Frofessares;

“Gante da Fatoc que & Mo

Semana da gualidade na |BS;
5K RUNNING - Fa ins ! Feino dos Sonhos;
Alune em Destag

Doagio de sangue;

4* EDICAO

tibular 2019

Publicada em novembra ap

Lins ri i F noldgic
sa e IV Waorl p da Fatec Lins; Ci ras Profl &m Logi
a de cerlificad do curso de programagdc de

snca na ECO desalios: ales ninistrada pelo Ex-aluna do curse de
Feira do pr o Arduina.

a5 aunas de Jagas Digitais na 4" Ed. da

nte da Falee que & noticia®.

Fonte: Elaborada pela autora, 2019.
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Pagina “Edi¢cbes de 2019” do Boletim Informativo Digital

Figura 2.4:

EDICOES DE 2019

= B

A quinta edigao aborda os seguintes assuntos:

= O Inicio do ane letivo;
= ASemana pdagogica;
Trote solidiri, na Fatec;
* Uso de metodologias ativas na Fatec;
= Processos criativos na Inddstria;
= Tearia na Pralica;
* Veluntdrie na Events Campus Party:
s O Centro de Valorizagdo da Wida [CVv).

Fonte: Elaborada pela autora, 2019.

E valido ressaltar que este projeto atendeu as espectativas solicitadas pelo

docente, visto que a nota atribuida foi 10, para ambas as partes do projeto.
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3 DISCIPLINA PROFISSIONAL DO 2° SEMESTRE - REDES E
INTERNET: ELABORACAO DO PROJETO DE ESTRUTURACAO DE
UMA REDE

Este projeto faz referéncia a matéria de Redes e Internet, cursada no segundo
semestre de 2019, consistindo em trés etapas, onde na primeira ha a escolha de uma
planta baixa retirada da internet, ou desenhada pelo proprio discente, a fim de que a
referida simule uma empresa real, com todos os comodos, corredores e até mesmo
banheiros; devendo ser realizada no tempo habil de 15 dias, essa etapa tem o peso
de 3 pontos, na nota final.

J4 na segunda etapa ha a escolha e distribuicdo dos equipamentos
tecnoldgicos, ou seja, maquinas, switches, roteadores e sala servidora; bem como
indicar a passagem correta dos cabos de rede; € valido ressaltar que essa segunda
etapa tem o peso de 2 pontos, na nota final, e tem-se 15 dias para realizar a entrega.

Por fim, na terceira etapa a qual vale 5 pontos da nota final, é necessario a
utilizacao da ferramenta Packet Tracer, para indicar a configuracdo correta, as quais
permeiam entre: IP, Gatway, DNS (se for o caso), bem como a topologia de cada cabo.
Tem-se o0s 5 pontos computados caso o professor availe testes na rede entregue e os
computadores estejam devidamente conectados. Este trabalho poderia ser realizado
em grupo, ou individualmente. Por opc¢ao, fi-lo individualmente, € interessante
ressaltar a escolha dos equipamentos utilizados, os quais serdo descritos nos
paragrafos subsequentes: Roteador, Hub e Switches.

Um roteador tem duas tarefas distintas, porém relacionadas: garantir que a
informacdo ndo va para onde ela ndo é necessaria. Isso € crucial para impedir que
grandes volumes de dados venham a ocupar a rede. Ao executar esses servi¢os, o
roteador € muito Util em negociar separadamente com as diversas redes de
computadores. O roteador liga essas redes, passando informacfes de uma para a
outra, e em alguns casos faz a tradugéo de varios protocolos entre elas. Ele também
protege as redes uma das outras, prevenindo o desnecessario compartilhamento do

trafego entre elas.
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Figura 3.1: Exemplo de Roteador

Fonte:R., GOGONI. 2019.

O Hub, por sua vez, pode ser definido como um concentrador que interliga
diversos computadores para se formar uma rede. E indicado para redes com poucos
terminais, pois 0 mesmo nao comporta um grande volume de informacdes passando
por ele ao mesmo tempo devido sua metodologia de trabalho por broadcast, o que
significa que ele simplesmente replica a mensagem, envia a mesma informacéao
dentro de uma rede para todas as maquinas interligadas. Devido a isto, sua aplicacéo
para uma rede maior é desaconselhada, pois geraria lentiddo na troca de informacoes.

Figura 3.2: Exemplo de Hub

M%%m% i

Fonte: C., MORIMOTO. 2005.

Os switches, também conhecidos como comutadores, sdo pecas fundamentais
das redes porque agilizam a velocidade. Os switches permitem que diferentes nés de
uma rede se comuniquem diretamente uns com os outros de maneira simples e eficaz.
Existem varios tipos diferentes de switches e redes, ha os que fornecem uma conexao
independente para cada né em uma rede interna de uma empresa sao chamados
switches LAN. Um switch LAN cria uma série de redes instantdneas que contém

apenas 2 dispositivos se comunicando em um determinado momento.
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Figura 3.3- Exemplo de Switch

Fonte: J.C, CAMPQOS, 2021.

Para a primeira etapa, decidi montar a planta manualmente, utilizando a
ferramenta Paint presente no préprio Sistema Operacional Windows, devido sua
facilidade. Como inspiracao, utilizei a base do primeiro andar de uma escola com
algumas modificagbes estruturais para facilitar o estruturamento da passagem de
cabos, todavia com o intuito de demonstrar como ficaria a estrutura de rede de um
ambiente educacional ficticio, é interessante ressaltar que na planta criada, realizei,
também a identificacdo dos cabos e da quantidade de equipamentos que
pertenceriam a cada local.

Figura 3.4- Resultado da Planta Baixa

arvores

Estacionamento

Fonte: Elaborada pela autora, 2021.
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4 DISCIPLINA PROFISSIONAL DO 3° SEMESTRE -
ACESSIBILIDADE: “ACESSIBILIDADE NA WEB: UMA REVISAO
SOBRE O TEMA”

Este projeto foi contabilizado para a obtencéo da nota final da disciplina de
Acessibilidade, ministrada pelo docente Dr. Jodo Luis Cardoso de Moraes, a qual foi
atribuida a maxima (10).

A proposta para esta incumbéncia permeava-se na producdo de um artigo a
partir da leitura dos Fasciculos |, Il e lll — os quais tratam, respectivamente, acerca do
tema: “Acessibilidade na Web”, produzidos pela W3C.

A World Wide Web Consortium (W3C), € uma instituicdo responséavel pela
definicdo dos padrbes referentes a acessibilidade no ambiente Web, realiza o papel
de assegurar a navegacdo por todos o0s usuarios, de maneira que se sintam
confortaveis e apresentem menos ou nenhuma dificuldade para sua utilizagéo. Por
esse, uma de suas iniciativas, denominada Web Accessibility Initiative - iniciativa de
acessibilidade — teve sua criagao sob o objetivo de apresentar padrées que tornassem
a Web um ambiente mais democratico e acessivel. Dessa forma, surge o conceito de
Acessibilidade na Web. Em acordo a W3C (2013),

Acessibilidade na web significa que pessoas com deficiéncia podem usar a
web. Mais especificamente, a acessibilidade na web significa que pessoas
com deficiéncia podem perceber, entender, navegar, interagir e contribuir
para a web. E mais. Ela também beneficia outras pessoas, incluindo pessoas
idosas com capacidades em mudanca devido ao envelhecimento. (W3C,
2013))

A partir da definicdo apresentada, tem-se a base do artigo criado, o qual em
suas cinco paginas, objetivou explicar alguns conceitos com mais especificidade,
dividido em: “O que é acessibilidade?”, “Diversidade e Acessibilidade” e “Como Tornar
a Web Acessivel?”.

No primeiro topico, - “O que é acessibilidade?” - abordou-se o conceito de
acessibilidade, enfatizando seu primordial objetivo, o qual é prover as pessoas com
necessidades especiais a possibilidade de utilizar eficientemente a Web. Fator que
ocasiona na remocao de barreiras.

No referido topico, enfatiza-se, também que os beneficios dispostos por uma
Web acessivel vao além da inclusdo de pessoas com deficiéncias, estendendo-se a
pessoas com dificuldades advindas da idade, por exemplo, as quais usufruem de uma
Web acessivel, ja que ao decorrer do tempo estas podem exibir a vista cansada e

menor destreza ao manuseio de dispositivos, entre outros impedimentos. E
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interessante que se ressalte, deficiéncias temporarias, como, em exemplo, um brago
guebrado, também sado superadas na Web quando h& acessibilidade.

Posteriormente, no segundo topico, “Diversidade e Acessibilidade”, aborda-se
gue a universalidade é uma caracteristica primordial da Web, a diversidade de
usuarios e os de meios de interagdo com a referida € um aspecto que néo pode ser
ignorado na sua construcdo. Deve-se ter a ciéncia de que todo desenvolvedor de
conteudo e ferramentas para a Web € um dos agentes responsaveis por essa
construcéo.

A fim de compreender os principios da acessibilidade, primeiramente, faz-se
necessario entender como as pessoas escolhem interagir com a Web e quais sao os
fatores que podem inferir nessa escolha. Cada pessoa pode ter limitacdes diferentes,
dessa forma, necessidades diferentes. Algumas das principais limitacbes abordadas
foram: Dificiéncias auditivas, cognitivas e neuroldgicas, relacionadas a diccdo e
visuais.

No ultimo topico, “Como Tornar a Web Acessivel?”, pontua-se que as limitacdes
citadas no topico anterior sdo superadas por um conjunto de fatores. Um deles € o
uso de algumas configuracées ja disponiveis no hardware e software convencional.
Outro € o0 uso de software e hardware especializado para deficientes, quando
necessario. Ha ainda um terceiro fator que € a estrutura das paginas Web. A referida
estrutura deve ser preparada para 0 acesso por pessoas com e sem deficiéncia. Caso
contrario, o uso de configuracdes e equipamentos especializados terd grandes
chances de ser ineficaz. A producdo de conteldo Web pode ser otimizada por
ferramentas com propriedades de edi¢cdo, todavia estas também deverao garantir que
0 conteudo produzido seja acessivel. Para facilitar esse processo, ferramentas de
validacdo de conteudo podem ser usadas para verificar o nivel de acessibilidade das
paginas.

Ao final, concluiu-se que a producao de conteudo acessivel pode soar mais
complexo e demandar mais tempo de producéo, levando-se em consideracdo que
necessitara de uma atencao especial e de uma validacdo posterior, todavia possui
grandes retornos, os quais tém sua variagdo conforme cada caso. Para 6rgaos
publicos, pode significar a garantia de acesso a informacdo. Para empresas, pode
significar uma maior base de clientes ou a retencdo de profissionais com deficiéncias
ou barreiras ocasionadas pela idade. Em anexo, encontra-se o artigo para ser lido, na

integra.
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5 DISCIPLINA PROFISSIONAL DO 4° SEMESTRE - BANCO DE
DADOS E INTERNET II: FLUXOGRAMA M.E.R

Este projeto foi realizado no inicio da disciplina Banco de Dados Il, no 4°
semestre académico com seu preludio no segundo semestre do ano de 2020, tendo
como objetivo principal demonstrar a utilizacéo, na préatica, de conceitos anteriormente
vistos, em sua teoria.

Dado uma situacéo hipotética problema, onde devia-se desenvolver a estrutura
de um banco de dados de uma rede hoteleira levando em consideracdo as variaveis
gue a permeiam, através de um fluxograma, indicando suas tabelas e
relacionamentos, este tem a designacdo de M.E.R (Modelo Entidade
Relacionamento).

Um fluxograma classifica-se por uma ferramenta utilizada para representar a
sequéncia e interacao das atividades do processo por meio de simbolos graficos. Os
simbolos proporcionam uma melhor visualizagdo do funcionamento do processo,
ajudando no seu entendimento e tornando a descricdo do processo mais visual e
intuitiva.

Segundo TEIXEIRA; FRANCINE; MUNIZ (2019),

[...] Um fluxograma é um tipo de diagrama e pode ser entendido como
uma representacdo esquematica de um processo. Constitui uma
representacdo grafica que ilustra de forma descomplicada a sequéncia
de execuc¢do dos elementos que o compdem. Podemos entendé-lo, na
pratica, como a documentacdo dos passos necessarios para a
execucdo de um processo qualquer. (TEIXEIRA; FRANCINE; MUNIZ.
2019)

Ao falarmos sobre Banco de Dados, este exibe um fluxograma especifico, o
qual recebe oita nome de Modelo Entidade Relacionamento, comumente conhecido
por sua sigla M.E.R., ou ainda E.R., como o0 nome sugere, € um modelo conceitual
utilizado para descrever os objetos, os quais denominamos de entidades, envolvidos
em um dominio de negdécios, com suas caracteristicas — atributos - e como as referidas
se relacionam entre si, cognominados relacionamentos.

Em geral, este modelo representa de forma abstrata a estrutura que possuira o
banco de dados da aplicacdo. Em clareza, o banco de dados podera conter varias
outras entidades, tais como chaves e tabelas intermediérias, que exibam sentido no
contexto de bases de dados relacionais.

Citando novamente TEIXEIRA; FRANCINE; MUNIZ (2019),
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O modelo entidade-relacionamento consiste em uma abordagem
grafica para criar a estrutura de um banco de dados. Ele é baseado
em uma percep¢do de um mundo real que consiste principalmente de
entidades e seus relacionamentos. E um modelo amplamente aceito
para modelagem de dados. (TEIXEIRA; FRANCINE; MUNIZ. 2019)

O modelo relacional estabeleceu-se como o primeiro modelo de dados para
aplicacdes comerciais desenvolvido para facilitar o projeto de banco de dados
relacionais permitindo a representacdo de todas as estruturas dos mesmos e um
melhor dialogo entre os profissionais envolvidos no projeto, umas das suas maiores
vantagens sao: flexibilidade, adaptabilidade, simplicidade e objetividade. (MARTINS,
2007)

Alguns conceitos devem ser pontuados, os quais sao: Entidade, Atributo,
Relacionamento, Cardinalidade e Especializagéo.

A Entidade pode ser conceituada como objeto existente no mundo real, com
uma identificacdo distinta e significado proprio, sdo as coisas que existem no negaocio,
ou ainda, que descrevem 0 negdécio em si. Se algo existe e proporciona algum
interesse em manter dados sobre ele, isto caracteriza como uma entidade.

Figura 5.1- Demonstracdo Gréfica da Entidade
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Fonte: A. C. TEIXEIRA; V. N. FRANCINE; C. R. MUNIZ. 2019

A partir da definicdo de entidades, temos de falar a respeito dos atributos os

quais s&o os dados que se deseja guardar sobre cada entidade (SETZER; CORREA
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DA SILVA, 2005, p. 23). Os atributos permeiam-se, graficamente, nas formas ovais

ou retangulares ligadas as entidades, assim como determina a imagem abaixo:

Figura 5.2- Demonstracdo Grafica dos atributos.

Cod_restaurante

Restaurante (0,1)

(0.n)
Fonte: Elaborada pela autora, 2021.

Seguidamente, conceituamos 0s relacionamentos o0s quais sdo, segundo
SILBERSCHATZ; KORTH; SUDARSHAN (1999, p. 24), uma associagao entre uma
ou varias entidades, o qual € dependente de uma e outra entidade. No modelo E-R
conjuntos de relacionamentos sdo representados por losangos.’

Figura 5.3- Demonstracdo Grafica dos Relacionamentos.
| | 1

ot | O o I R

O.n)— ] i

Fonte: Elaborada pela autora, 2021.

Logo apOs temos o conceito de cardinalidade, a qual € um dos principios
fundamentais sobre relacionamento de um banco de dados relacional. Nela s&o
definidos o graus de relacéo entre duas entidades ou tabelas. No modelo relacional,
podemos ter, segundo as vertentes de SILBERSCHATZ; KORTH; SUDARSHAN
(1999, p. 28), os seguintes niveis de relacionamento: 1:N, N:N, 1:1.

a. A cardinalidade Um para Um (1:1) define-se por cada entidade do conjunto de
entidades A esta associada a no maximo uma entidade do conjunto de
entidades B, e cada entidade em B esta associada a no maximo uma entidade

em A.
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b. Um para Muitos (1:N) refere-se a uma entidade em A esta associada a diversas
entidades em B, mas cada entidade em B estéd associada a no maximo a uma
entidade de A.

c. Muitos para Muitos (N:N), onde uma entidade em A esta associada a varias
entidades em B, e uma entidade de B esta associada a diversas entidades em
A.

Figura 5.4- Demonstracdo Grafica das
Cardinalidades no projeto da Rede de Hotelaria.

Hotel

(1.1)

Possui

(1.n)

Quarto

Fonte: Elaborada pela autora, 2021.

Ao final, obtemos a denominada Especializacdo, a qual é o processo de definir
um conjunto de subclasses de um tipo de entidade. (ELMASRI; NAVATHE, 2011, p.
163). Em adicéo, SILBERSCHATZ, KORTH e SUDARSHAN (1999, p. 40), esclarecem
gue uma especializacdo é representada no modelo EER por um tridangulo com o rétulo

ISA (do termo inglés “is a”, correspondente a “é um(a)”).



Figura 5.5- Demonstracao Grafica da Especializacéo.

numero

— Codigo

Ponto_Turistico endereco,

t

/N

Igreja

Museu

&

Casa_Show

dia_fechamento

(1.n)

Fonte: Elaborada pela autora, 2021.
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A partir dos conceitos apresentados, desenvolveu-se, entdo o M.E.R da rede

hoteleira, o resultado pode ser conferido na imagem abaixo:
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Fonte 5.6: Resultado do M.E.R

(0.1)

Pertence

Cod_restaurante

Codigo (0.n) -w
(0‘1)
Hotel —(O.n) (1,1 Cidade 11y Restaurant 01—

|
on ‘ J ©n)
(1.1 —(1,1)
(1.1)
Pertence
Possui

a.n
Categoria_Hotel » .n) 1T
] ([0 n)

Hfipo_Categoria_Restaurantq
] Codigo
(0,n) Quarto Ponto_Turistico endereco)
(data_fundacag;
t

lgreja ’ Museu ——(0,1)

f

(11= D

Tipo do Quarto

Casa_Show nome

| (1,n)
data_nasc
dia_fechamento X
atividade_prof

i

nacionalidade

Fonte: Elaborada pela autora, 2021.
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6 DISCIPLINA PROFISSIONAL DO 5° SEMESTRE - PLANO DE
MARKETING - OMEGA

Este trabalho refere-se a disciplina Negocios e Marketing Eletrénicos, cursando
0 quinto semestre, no ano de 2021, o qual consistiu em desenvolver um plano de
marketing de uma empresa real, com dados reais, a fim de que a partir desse projeto
pudesse ser verificado, junto a empresa, melhores maneiras para seu crescimento no
mercado; apurando onde estdo 0s pontos positivos e negativos do negaocio.

O negocio escolhido refere-se a Loja Omega, instalada ha oito anos, no bairro
central comercial da cidade de Lins, situado estrategicamente ao local com maior
movimentacdo do chamado “calgadao”. A referida conta com produtos eletrénicos,
bem como utilidades domésticas e tecnoldgicas, é valido ressaltar que a loja, além de
ponto de venda é, também, uma assisténcia técnica para aparelhos e periféricos
eletrbnicos, a qual foi escolhida devido a proximidade, bem como a facilidade de
acesso as informacdes necessarias.

Figura 6.1- Capa Plano de Marketing “Omega”

CIMEGA

PLANO DE MARKETING

Fonte: Elaborada pela autora, 2021.

E interessante ressaltar que segundo o SEBRAE (2019) o objetivo do Plano de
Marketing € orientar gestores e potenciais empresarios a planejar agcbes de como
atuar no mercado, possibilitando aumento de vendas, captacdo de clientes,
desenvolvimento de estratégias de comunicacdo, entre outros posicionamentos de

mercado.

O plano de marketing €, assim, uma ferramenta de gestéo que deve ser usada
regularmente e atualizada sempre, pois auxilia empreendedores a se adaptar
as constantes mudancas do mercado, identificar tendéncias e, com isso, criar
vantagens competitivas em relacéo aos concorrentes. (SEBRAE,2019)

O plano de marketing € constituido pelos seguintes topicos:

a) Sumario Executivo;
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b) Analise de Ambiente;

c) Definicdo do Publico-Alvo;

d) Definicdo da Marca;

e) Definicdo de Objetivos e Metas;

f) Definicdo das Estratégias de Marketing;

g) Plano de Acédo Avaliagcéao e Controle.

No tépico “a”, denominado Sumario Executivo, concentrou-se o resumo do
Plano de Marketing. Nele constou-se as caracteristicas principais do negdcio
“Omega”, incluindo situacdo presente, objetivos e estratégias a alcancar, principais
definicdes do projeto e esfor¢os necessarios para chegar onde se almeja.

No tépico “b”, Analise de Ambiente, ha a delimitagcdo de fatores de ambiente
externo e interno, onde, no externo, analisa-se todo ambiente externo que envolve a
empresa e a influencia de maneira positiva ou negativa, tendo em sua cComposi¢ao 0s
concorrentes, consumidores, fatores politicos, econémicos, sociais, culturais, legais,
tecnolégicos. Ja no interno, envolve aspectos fundamentais sobre o seu bom ou o
mau funcionamento, como 0s equipamentos disponiveis, a tecnologia, 0s recursos
financeiros e humanos utilizados, os valores e objetivos que norteiam as suas ac¢oes.
A partir dai, consegue-se ter uma visdo maior das forcas e fraquezas que também
poderdo afetar positiva ou negativamente o desempenho da empresa. (SEBRAE,
2019)
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Figura 6.2- Representacao da Analise de Ambiente da Empresa
Omega

Fatores Externos

Oportunidades Ameacas

+  Aumenta da demanda de * Muitos concorrentes naregiao

consertos, pnncipalmente de (lojas com 0 mesmo segmento);

controles remotos; «  Concorréncia: precos menores,

* Demanda por servicos de alta
qualidade;

* Aumento da procura por vendas
remotas devido o intensificamento
do isolamento social;

* Aumento da procura por delivery,
devido o intensificamento do
isolamento social.

Fatores Internos

Forgas Vulnerabibdades
* Facilidade de acesso, * NB&o ha estacionamento pama
clientes;

* Boa localizacio e visiblidade,

* Estrutura bem conservada; ¢ Bencoda dadgs NEOEED e

desatualizado;

+ Imagem de empresa solida (8
anos de mercado apenas na

ddade de Lins).
Fonte: Elaborada pela autora, 2021.

+  Recursos financeros limitados.

No toépico “c”, Definicado do Publico-Alvo, generalizadamente, identifica-se um
determinado segmento particular ou segmentos da populacéo que se deseja atender,
levando-se em consideracéo fatores geograficos e demograficos. Segundo o SEBRAE
(2019), é preciso determinar que segmentos oferecem as melhores oportunidades
para o seu negocio.

6.3: Representacéo da Definicdo do Publico-Alvo da Omega
DEFINICAD DO PUBLICO-ALVO

GEOGRAFICOS Pessoas localizadas na cidade de Lins —
(paises, regides, cidades, bairros) SP.
DEMOGRAFICOS Pessoas de variadas faixas etarias,
(sexo, idade, renda, educacdo) pertencentes a todas as classes sociais.

Fonte: Elaborada pelo autor, 2021.
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No item “d”, Definigdo da Marca, consiste no apontamento e, se necessario,
adequacao da logomarca da empresa em acordo aos seus objetivos e posicionamento

no mercado, nesse topico deve-se apontar, além da logomarca, o slogan, caso haja.

A marca é a identidade da empresa, ou seja, a forma como ela seréa
conhecida, portanto, deve traduzir a imagem que se deseja passar para o
mercado, no caso, 0 posicionamento da empresa. Por isso, a definicdo do
posicionamento do seu negocio e de suas vantagens sobre a concorréncia,
realizadas anteriormente, sdo fatores essenciais para repensar uma marca
ou crid-la. (SEBRAE, 2019, p.)

Figura 6.4: Representacdo Logomarca “Omega”

CMEGA

Fonte: Elaborada pelo autor, 2021

No item “e”, Definicdo de Objetivos e Metas, sdo indicados os resultados que a
empresa espera alcancar, 0s quais se relacionam a missao da empresa e servem de
orientacao as suas acoes.

) Figura 6.5: Representacdo da Definicdo dos Objetivos e Metas da
Omega

Periodo: 2021

* Ser referéncia em vendas e em
assisténcia técnica;

L *  Fomecer o melhor atendimento;
Objetivos . P .
* Garantir a satisfacdo do cliente;
Ter uma campanha de divulgacdo
eficaz.

* Obter 40% do faturamento projetado
para o segundo semestre;

Metas * Aumentar a conscientizacao dos
consumidores sobre o negécio em
50% nos 12 primeiros meses.

Fonte: Elaborada pelo autor, 2021

O item “f", Definicdo das Estratégias de Marketing, consiste nas decisdes
necessarias para determinar a maneira na qual o composto de marketing, isto é, os
cinco principais elementos de marketing (produto, prego, praca, promoc¢ao, pessoas).
Ainda segundo o SEBRAE (2019),

A estratégia de marketing permite definir como sua empresa atingird seus
objetivos e metas e gerenciara seus relacionamentos com o mercado de
maneira que obtenha vantagens sobre a concorréncia. (SEBRAE, 2019)
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Colocando-se em enfoque a Omega, obteve-se as seguintes informagées:

Figura 6.6: Representacdo da Definicdo das Estratégias de Marketing

Produto A Omega concentra suas vendas nos
seguintes itens:
= Caixas de Som artesanais;
= Controles rematos;
= Periféricos para Televistes.
Assim, resolveu-se explorar esses itens da
melhor forma possivel. Nas caixas de som,
foi providenciada uma caixa personalizada
Omega. coma embalagem pricipal, bem
como para ot controles, os guais receberam
uma caixinha gque em seu interior integra o
cartao da loja, bem como um cartéo de
agradecimento. Quanto aos perfércos, faz-
& constantes promogdes, a5 quais atraem
oE clientes.
Freco A Omega a fim de atrair os clientes
oferece:
= Descontos na indicagdo de amigos &
parentes:
» Descontos de 20% a partir de 150RE
&M COMpPras;
= Descontos nas compras g vista:
= S8Manas promoCionais em gue os
descontos podem chegar a S0%.
Praca A ODmega dispde:
= Localizagao privilegiada;
» Fomecedores semanais;
Promogao A Dmega dispde:
= Divulgagao em forma de post e storyg
atraves da pagina do Facebook;
= Divulgacao através de mensagem no
Whatsapp para os clientes;
= Panfletos informativos;
= Flyers de divulgagao.
Pessoas A Omega concentra seus funcionarios em
seu dmbito familiar, todavia, adola-se:
= Comunicagdo: Ha reunides semanais
para que sejam traiados assunios os
quais permeiem ao melhar
atendiments a0 clients.
= Avaliagao e remuneragac: A partir
dos resultados gerados na semana,
atribui-=e uma bonificagéo ao salario,
ao final do més.

Fonte: Elaborada pelo autor, 2021.
Por ultimo, no item “g”, Plano de Acéo Avaliacéo e Controle, definiu-se padrdes
de desempenho a partir dos dados mensais levantados da empresa Omega, 0s quais
foram:

a. Avaliacdo mensal do desempenho da equipe;

b. Pesquisa do nivel de satisfacdo de clientes (pesquisa mensal);
c. Controle estimado dos custos;

d. Faturamento projetado x realizado.
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Por fim, é valido ressaltar que a nota atribuida para este projeto foi de 9.5;
ademais este trabalho foi crucial no auxilio a reorganizacdo dos dados de faturamento

da empresa escolhida.



38

7 DISCIPLINA PROFISSIONAL DO 6° SEMESTRE - ARQUITETURA
ORIENTADA A SERVIDORES: CONSUMINDO UM WEB SERVICE

Este trabalho refere-se a disciplina de Arquitetura Orientada a Servidores,
ministrada pelo docente Julio F. Lieira, no qual sua proposicao foi a criacdo de um
um Cliente, fazendo-se uso da linguagem Java, para consumir um servico web (Web
Service) da Internet. Primeiramente, deve-se pontuar os conceitos de Cliente e
Servidor, para tanto, entender-se-4 a Arquitetura Cliente-Servidor.

Arquitetura cliente-servidor ou modelo cliente-servidor € uma arquitetura na
gual o processamento de informacdes é dividido em mddulos ou processos distintos.
Existe um processo que € responsavel pela manutencéo da informacéao (servidores)
e outro responsavel pela obtencéo dos dados (os clientes).

Por definicdo, o Cliente tem como funcéo a solicitacdo de um determinado
servico, através do envio de uma mensagem ao servidor. Enquanto 0 processo
servidor esté trabalhando a solicitacdo, o cliente esta livre para realizar outras
tarefas. J& o Servidor, oferecem servicos a processos usuarios, ou seja, executam
a tarefa solicitada e enviam uma resposta ao cliente que se traduz nos dados
solicitados.

A partir dos conceitos apresentados, criou-se um projeto atraves do
software SoapUl 5.6.0, utilizando o endereco descritor, WSLD, como mostra a
imagem:

Figura 7.1: Criando um projeto SOAP

@

Mew SOAP Project {Dﬁ’
Creates a WSDL/S0AP based Project in this workspace

Project Marne: |Ca|cu|au:|u:ura Project |

Initial W5DL: |http:_a‘_a'wnf.dneu:unline.cu:uw’calculatnr.asrmc?‘wsdl | ’ Browse.., ]

Create Requests: Create sample requests for all operations?
Create TestSuite: [ | Creates a TestSuite for the imported WSDL

Relative Paths: [ ] Stores all file paths in project relatively to project file (requires save)

Nah

® e

Fonte: Elaborado pela autora, 2021.
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E valido ressaltar que o WSDL é um a descricdo em formato XML de um Web
Service que utilizara SOAP / RPC como protocolo. E o acrénimo de Web Services
Description Language (Linguagem de Descricdo de Servicos Web).

Segundamente, realizou-se um teste rapido para verificar se o
webservice estava ativo e funcionando, assim, decidi fazer uma operacdo de
soma, ao lado esquerdo na aba“Add”, foi possivel ter a confirmagcdo como

demonstra a imagem.

Figura 7.2: Realizando uma Soma Teste no Web Service
oaplJl Start Page

%7 Request1 i

( N\f A E o ; & http://www.dneonline.com/calculator.asrm
E [l =soapenv:Envelope xmlns:scapenv=" -4 ; E E <scap:Envelope xmlns:scap="http://schemas.xmlsoap.q
= <soapenv:Header/> * |2 <soap:Body>
B = <soapenvy:Body> z = “RddResponse xmlns="http:/ /tempuri.ocrg/"
= = <tem:Add= 2 <AddResult>20</AddResult>
“tem:intd=10</tem:inth> < /hddResponse>

<tem:intB=10</tem: intB>
</tem:hdd=

</ soapenv:Body>

</soap:Body>

</soap:Envelope>

</ soapenv:Envelope>

Fonte: Elaborado pela autora, 2021.

Logo apéds, no terminal padrao do windows (cmd), realizou-se a importacao
das classes através do comando “wsimport”.

Figura 7.3: Importacdo das Classes

@.dneonline. com culator.asmx?wsdl

Fonte: Elaborado pela autora, 2021.

Apés a importacdo das classes pelo wsimport, utilizou-se o Eclipse,



Fonte: Elaborado pela autora, 2021.
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primeiramente, criou-se um projeto java, o qual nomeou-se de “WebServiceClient”,
depois, realizou-se a importacdo das classes através do descritor. Para os testes,

realizou-se uma operacao de adicao, abaixo, demonstra-se o codigo final.
Figura 7.4: Cadigo final do Cliente

@ eclipse-workspace - WebServiceClient/src/edu/fateclins/soa/Client.java - Eclipse IDE

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

- [u] X
0o PAvEETBINH-0-Q-Q-HEG- OB V-G -GGy Q i@
[# Package Explorer i3 BEE|e 8§ =08 [Cakulatorjva 1J] Calculatorlocatorjava J) Clientjava 53 = B  [g Tasklist 3 = 8
g J i) J J
V‘QJ WebServiceClient : package edu.fateclins.soa; B 'i &% ‘ ?lx kB ‘ 9
> B JRE System Library [Jz e 7
v B e s % 3 public class Client { H
Yl sdufateciingota public static void main(String[] args) { Find b ALY Adivate.. (@
> [ Caleulator,java try
> 4] CalculatorLocator.java {

> [ CalculatorSoap,java
> [J] CalculatorSoapProxy,java
> 4] CalculatorSoapStub java
» [J] Clientjava

> B\ Referenced Libraries

CalculatorLocator locator = new Calculatorlocator();

CalculatorSoapStub stub = (CalculatorSoapStub)locator.getCalculatorSoap();
int result = stub.add(2, 4);

System.out.println("0 resultado é " + result);

catch(Exception ex)

ex.printStackTrace();

}

2 Qutiine 53 =
}

g

PEERY o x §
1 edufateclins.soa
v ©, Client
© ° main(String[]) : void

&) Console 2

e EX%R REEEE rE-B-=0
<terminated> Client [Java Application] C:\Program Files\Java\jre1.8.0_211\bin\javaw.exe (1 de out de 2021 04:38:27)
out @1, 2821 4:58:28 AM org.apache.axis.utils.Javaltils isAttachmentSupported

ADVERTENCIA: Unable to find required classes (javax.activation.DataHandler and javax.mail.internet.MimeMultipart). Attachment support is disab
0 resultado é: 6

Writable

Smart Insert 12:46:371 2BMofuM (]
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8 MANUAL DO USUARIO DO PORTFOLIO

O desenvolvimento deste portfélio pessoal permeou-se em um periodo inicial
de analise no qual considerou-se itens como: Layouts que atendessem a ideia
minimalista, englobando todos os requisitos previamente solicitados. E interessante
ressaltar que, por gosto proprio, buscou-se por referéncias que demonstrassem um
site one page, o qual, em sua caracteristica principal, todo o seu contetdo exibido em
uma Unica pagina.

A colorimetria do site foi designada utilizando-se embasamentos a partir do
gosto pessoal e a tendéncia das Flat Design Colors Palette, onde os tons tendem a
ser vibrante, sem matizes e tonalidades. Cores primarias e secundarias sdo
populares. Além disso, certos tipos de cores também sao utilizadas com frequéncia.
Nesta interacdo da tendéncia, cores retr6s — incluindo salméo, roxo, verde e azul —
sdo especialmente populares, para este portfélio, tons rosados e azulados foram
exacerbadamente explorados.

A plataforma utilizada para este estudo de layouts e cores foi a internet, a qual
possibilitou o acesso tanto a modelos de portfélios variados quanto a livros e blogs
gue dissertam sobre os temas, podendo ser aperfeicoado o design do portfélio. Com
base nessa pesquisa foi constituido as caracteristicas de usabilidade.

Vale-se ressaltar que, na elaboracdo do portfélio, o primordial objetivo era
torn&-lo responsivo. Segundo CARDAN (2021),

Responsividade, ou design responsivo, é uma abordagem de design de interface
grafica do usuario, usada para criar conteddo que se ajusta suavemente a varios
tamanhos de tela. (CARDAN. 2021)

Levando-se em consideracdo o conceito, utilizou-se ferramentas para que o
portfélio seja responsivo, ou seja, um website em que o conteldo se adapta de acordo
com o tamanho da tela do usuario. Para tal, o framework Bootstrap 5.1.3, foi utilizado,
bem como a base do CSS3.

Em acordo a LIMA (2021), o Bootstrap € um framework front-end que fornece
estruturas de CSS para a criagéo de sites e aplicagdes responsivas de forma rapida e
simples. Além disso, pode lidar com sites de desktop e paginas de dispositivos méveis
da mesma forma.

Escolheu se o Bootstrap por conta da sua facilidade de utilizacdo bem como a
sua integracao com software Visual Studio Code, o qual comumente foi utilizado como
plataforma desenvolvedora do site.
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Em linhas gerais, para este projeto utilizou-se as seguintes linguagens:
Cascading Style Sheets (CSS) para a estilizacdo do site, JavaScript para efeitos,
Hypertext Markup Language (HTML) como linguagem de marcacdo base para as
paginas e para o uso de fontes e icones foi utilizado o conjunto de ferramentas de

fontes e icones Font Awesome.

7.1 FUNCIONALIDADES

Em sua Index — Nome dado a pagina inicial de um website — a primeira visao é
composta de um banner, com a imagem da autora, bem como com uma animacao,
feita utilizando trés componentes div do HTML, estilizados em tamanho e cor,
utilizando o CSS, e animados através do JavaScript, como se demonstra na imagem
abaixo.

Figura 8.1: Banner Inicial do Portfolio

Fonte: Elaborado pela autora, 2021.

Ao lado superior direito esta o0 menu, o qual auxilia na navegacgéo do Portfélio
de maneira rapida, ao clicado, abre-se uma aba lateral de forma retangular e
tonalidade arroxeada com os topicos primordiais do site. Os quais permeiam-se em:
a. Home — Pagina inicial,
b. Sobre Mim — Descrigéo da jornada profissional,
c. Linguagens — Linguagens e nivel de conhecimento referente a cada uma;
d. Portifélio — Descricdo das atividades desenvolvidas academicamente, e fora de

ambiente académico;
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e. A FATEC Lins — Link direto ao site da instituicéo;
f. Curriculo — Aba para download do curriculo profissional completo;

g. Contato — Local com os links das principais redes sociais.

Figura 8.2: Menu do Portfolio

Home

Sobre Mim

Linguagens

Portidlio

A FATEC Lins

Curriculo

Contato

Fonte: Elaborado pela autora, 2021.

E valido ressaltar que este menu nao se limita a ficar apenas ao topo da pagina,
este pode ser acessado a qualguer momento, visto que acompanha o movimento de

scroll (rolagem) do mouse.
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Na secéao intitulada “Sobre Mim” utilizou-se os componentes section e div para

a delimitacao do espaco e localizac&o de itens, procurou-se posicionar as imagens de

maneira centralizada e sem efeitos para um design mais limpo e minimalista, o fundo

preto foi escolhido a fim de destacar a gradacao de tonalidades entre os icones roxos.

Este quadrante é responsavel por mostrar a trajetoria académica e profissional.

Figura 8.3 — Secéo “Sobre Mim”

g

Sistemas para Letras - Lingua Estagio em
Internet Portuguesa e Manutencao de
FATEC Lins, 2019 - 2021. Inglesa Computadores

Unicesumar Lins, 2021 - Prefeitura de Lins, 2019 -
2024. 2021.

Fonte: Elaborado pela autora, 2021.

Professora de

Lingua Inglesa

E.E. Anténio Francisco,
Guaicara, 2021.

Logo apds, tem-se a secao “Linguagens” a qual utiliza-se de itens grandes para

exemplificar cada uma das linguagens de dominio, abaixo de cada uma delas, uma

barra de progresso animada, como indicativo.

Figura 8.4 — Secéao “Linguagens”

- —
R {---};—-_
Q
ANNANANANNANN ANNANANANNANN ANNANANNNNNNNN
_ . . :
CH+ S
ANNANRRRNRANT ANNANRRRNRN ANNANANRNRANN

AU

sqQL

OOOOOOOROROROONNY

Fonte: Elaborado pela autora, 2021.
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E vélido ressaltar que o fundo da se¢éo Linguagens — background — é a mesma
animacéao presente na home, pois esta esta aplicada a totalidade da pagina, assim,
aplicando o componente background-transparent, no CSS, tem-se a demonstracao do
efeito.

Seguidamente, ao adentrar a secdo “Portfélio” tem-se a exibicdo de cada
atividade desenvolvida pelo passar dos semestres, sua visualizacdo € vertical, a fim
de relembrar uma linha do tempo, bem como seu fundo é branco para destacar ainda
mais o texto, nas abas do terceiro, quinto e sexto semestres é possivel fazer o
download dos projetos, na integra, bem como visualiza-los no préprio site, assim como
demonstra a imagem abaixo:

Figura 8.5 — Sec¢ao “Portfolio Académico”

SERESTR
Acessibilidade na Web:
Uma Revisao sobre o
Tema

Ete projets fol contatsizaso pars a cbtenchs da

s final da disciping de Acessitisdade. minstads

o docente B, Jobo Luks Candono de Moraes. 4 quel
ol avuids » mbsiens (10}

£ rOpasts par exta incuamibinicia parmenva-te ne
1" SEMESTRE

Boletim Informativo

Este wabaino rodere-se & matéria G0 primers
semestre do ano de 2019 denominada "Criagso de
Conteddo ne Web', » qual ewitia como finaldade

fevistas elaboradas pete FATEC de Line, os qusis

‘contém a5 ditimas noticies & acontedimentos, na
unidade) Que antes eram documentos o fermato
POt em e para tal deke se VURZA COnheCENtO)

denamenads Podries de Projetos de s para
Intermet”. a qual apresestava o prekidio des
finguagens MTML e CSS. utiizadss para o

Besernoivemento do Bokesm Informatno Dhgtal

5" SEMESTRE
Plano de Marketing -
mega

2" SEMESTRE TS, 8 5 G que » parte desse projeto pudesse we

Elaboragao do Projeto de e o ende ek
Estruturagao de uma Rede
O regdcn escoiide retee-se b Lo Omega.

st projeto faz refertncia b mativia de Redes ¢ talaa N 610 amon 73 barme central comescial da

3o Se um plants bama retsada da eternet ou
deveniada pelo prégrio Sacente, s fim de que &
referida simue uma emgresa real, com todos o3 1ouioher e & heja, sAin de oot co verie &,
chmadon, conedons ¢ 8 mesno Diababo tambbm, s assistinia e para apareRos &
devendo ser realizada no tempo hibil de 15 dias. essa
129 10 0 peso de J pontos. na nots el

14 vegunda etaps b & escotis ¢ Satribuicho dos
tecnelbgieon. ou seja miguinat.

equpamentos
‘swieches roteadores € sala servidora: bem como
Indicar & passagem cometa dos Cabos de rede: &
VG0 essaar Qu 358 Segund e1ape e © eSO
e 2 pomton ra mota el « tem-se 15 dlas para
reslizar 3 entrega.

Por fem. na tercers etage & qual vale 5 pontos da

nota fal # necessiro 8 UHzagho da bemamenta
Packet Tracer, pica indicar & configuragho coneta, a3 & SEMESTRE

quss pecmeiam entre: #, Gatway, DNS (ve for o

caso). bem como a topologa de cada cabo. Tem-se Descriclo

s omputades. el .
s orrlgotenemnant et Arquitetura de Servidores
dendamerte conectados Conaumindo um Webd Service

CanvmO EvtacuAL o€ EREACAS

rERRsRsTm

Fonte: Elaborado pela autora, 2021.
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Ulteriormente, todavia ainda na secdo “Portfolio”, tem-se os Estudos
Complementares, especificadamente as Inicializagbes Cientificas, as quais sao
expostas, resumidamente, através de trés div’s alinhadas a partir da delimitacéo de
row — linha — e col — colunas. As cores foram escolhidas para que houvesse enfoque
no texto.

Figura 8.6 - Secao “Portfolio”: Estudos Complementares

ESTUDOS COMPLEMENTARES

APLICAGCAO DE
ENGENHARIA REVERSA EM
BASE DE DADOS
GOVERNAMENTAL -
CENSO 2010

Qrientador: Fabio Lucio Meira

Este projeto teve como principal
objetivo apresentar o
desenvolvimento de uma base de
dados unificada a partir dos dados
gerados pelo Censo Demogréfico
Brasileiro de 2010, para uso no
desenvolvimento de solugées de
apoio a tomada de decisGes em
projetos de inovagdo social, mais
necessariamente, na area de
Empreendedorismo Social.

MATHPODS: A
PLATAFORMA PARA O
ESTUDO DA MATEMATICA
ATRAVES DE PODCASTS

Orientador: Adriana de Bortoli

Este projeto tratou a respeito da
criagdo de uma plataforma web
denominada MathPods a qual
objetiva a usabilidade dos Podcasts
como ferramenta no ensino da
matematica e suas variantes.
Pensou-se na adicdo de um
estimulo diferente para o aluno em
sala: O Podcast em consonéncia &
plataforma online, a fim de que o
discente desfrute de mais um
recurso de aprendizagem,
utilizando-o dentro e fora do

IMPLEMENTAGAO DO
PROXY SQUID PARA
GERENCIAMENTO DE
ACESSO DO USUARIO NA
REDE

Orientador: Alexandre Ponce

O desenvolvimento desse trabalho
visou a elaboracio e
implementagdo de um servidor de
controle de acesso do usuario na
rede, utilizando-se das tecnologias:
SQUID, LDAP e AD, tendo como
base o sistema operacional Linux,
especificamente o Debian 10.8.0
“Buster”, a fim de demenstrar as
vantagens e as adversidades que o
gerenciamento através do proxy de
navegacdo web pode acarretar.

ambiente académico.

Fonte: Elaborado pela autora, 2021.

Em adicao, ao rolar a pagina, encontra-se uma sec¢ao destinada aqueles os
guais desejem ver o trabalho completo concluséo de curso. As Fontes sdo maiores
devido ao recurso hl, a fim de chamar atencao ao que esta escrito.

Figura 8.7 - Sec¢édo “Portfolio”: Acesso ao Trabalho de Concluséo de Curso

Tenha acesso ao Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) completo
através do bot&o:

Click aqui!

Fonte: Elaborado pela autora, 2021.

Seguidamente, como ultimo item da secdo portfélio, alocam-se os projetos
recentes, para composic¢ao do site, escolheu-se quatro artes para apreciagao, as quais
também se encontram posicionadas através dos componentes row e col, todavia com
um diferencial, através da propriedade hover foi possivel criar um efeito; ao passar o
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mouse sobre a imagem, uma caixa roxa € exibida e o texto pode ser lido, em
completude.

Figura 8.8 - Secao “Portfolio”: Projetos Recentes

Prajetes Recentes

MANUTENCAO

NOTEBOOK'S

moy\/ DESKTOP'S

quao longe vocé
chegaria por um amor?

ELETRO
ELETRONICOS

EM GERAL

CAPA DE LIVRO
Uma capa dedicada a obra "Maeson".

R. GRS Al VAJO

o, XS
FRONTEIRAS DO
' LABORATORIO
A2 DE EDUCACAD
Prof. Dr. Sér;jg‘lé}cnzatn - MATEMATICA
UNICAMP maﬁw

27

Prof2. Dr2. Zienice 6
OUTUBRO DE 2020 M. Rodrigues

19h as 20h30

Loja Omega e

CARTAO DE VISITAS Profd. Dr?. Rosana 4

Projeto realizado a empresa 6me i Pastids d ara |jve *Lime

Fonte: Elaborado pela autora, 2021.

E valido ressaltar que assim como a intervencéo feita para o download do
Trabalho de Conclusdo de Curso, mostrou-se necessario que fizesse 0 mesmo ao

curriculo, o qual seguiu 0 mesmo padrao de exibicao.
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Figura 8.9 - Secéo Curriculo

Para baixar meu curriculo:

Click aquil

Fonte: Elaborado pela autora, 2021.

A fim de compor a estrutura do site, adicionou-se um iframe o qual permite
inserir a localizacao, através do Google Maps no site. Como demonstra-se na imagem
abaixo:

Figura 8.10 - Mapa i

o, 7 '3 &
& 2 2 & * &£ & v,
. < N & ¥
R. Mato Grosso, 640 - Vila Gu... r o2 ¢ '%% g ¢, R , Condominio a &
R Mato Grasso, 640 - Vila rotas ¥ ‘v,fq“ = %,% & Villagio Real 1 é}s’} P 2 D'NAPOLLI
Guararapes, Lins - 5P, 16403-015 ” & % & U & '9% & o (h!ﬁéaQS)
& 24 i 3 3 %, <& -
@
Visualizar mapa ampliado & g % 4 Nadeieialnense @ # a""% qua g:;"os &
2 @ & 2, S & e alga
- Ry, S D ¢ Y 4 & 2 Alex Salgados 7
s Lt Pha, & < » %4, N2 & & &
"o Py o ey Viviani Mators | Lins | & "%, % & > o
prravento G, M-e o Lg 6% Spte-Iml Ling L
% M & @ & e, Odajr py,
e O o -] Sy
oy £ % Amigio S dos *
%, o vt S g, migdo Supermercados 3
& 2 I 7 A - Junqueira
k3 o
By a 4, S | .
o8 o, 4, Primal Iméveis
"% > “ag, i & 5
"o %5 § Ty Pl & s &
ey Igreja de Nossa % & g e, S Q_Q Y &
Senhora Aparecida . E ’% 1 & B > Condominis
o b@&" & o a Q‘-ﬁ e "%, & Village Campestr
Cristal F‘alace@ a6 Ariano e o : "4% e % g
< < Igreja Banstao & &
o @ &F o 2
| Central em Lins & g >~ Do
ﬁiq. Hotel Porto Verde Bosch Diesel 2%, ;@ s Z
’ s Service - Formigoni @ Py 7 ¥
%o, g {
IS # £
oo 3 : +
Policia Rodovidria SN 5 Bati 5
Estadual i 3 Casa Do Tom Lanches o So Batiddo QBL" do Elio E;
4 R Caribas— 5 ) & g -
+ iy S Sdandgle de Nossa N 2
g o e S Sder 2 Armal
Clinica Cnroadnse 8 Senhorade Fénmao 2 stslhos doteclade  Dadss cancgréficos 2021  Termos de Uso  Informar emo no maps

Fonte: Elaborado pela autora, 2021.

Ao término, decidiu-se colocar as informacdes de contato, através das rredes
sociais: Instagram, Linkedin e GitHub no rodapé da pagina, denominado footer.
Abaixo, segue-se a demonstracao do resultado.

Figura 8.9 - Secao Contato

Projeto Realizado para o Curso de Sistemas para Internet.

Fatec

Frot Ao Seates

Copyright © Rita de Cassia 2021

Fonte: Elaborado pela autora, 2021.
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CONSIDERACOES FINAIS

A partir do exposto nos capitulos anteriores, pdde-se visualizar os conceitos e
habilidades incutidas, € valido ressaltar que o processo de criagdo de um portfélio é
demasiadamente necessario, € um processo em que todos 0s conceitos Sao revistos
e, acima de tudo, os projetos ja desenvolvidos séo relembrados.

E interessante comentar que durante esses seis semestres muito ocorreu, no
apenas interpessoalmente, mas no mundo em si, a Covid-19 mudou os conceitos de
aprendizagem, inferido ativamente na maneira em que esta era aplicada; o regime
online demonstrou-se uma experiéncia benéfica e vantajosa que permitiu que as aulas
antes presenciais fossem gravadas, 0 que permitiu a permanéncia e persisténcia de
discentes.

Ao final, considera-se que a construcao de um portfélio vai muito mais além que
a entrega de um projeto, mas sim, permeia-se na chance de relembrar aquilo que uma

vez fora esquecido.
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