5 — APLICATIVO ANDROID PARA GERENCIAMENTO DE ITENS

O presente trabalho foi desenvolvido na disciplina de Programacgdo para
Dispositivos Moveis, durante o segundo semestre de 2025, sob a orientagao do Professor
Dr. Thiago Seti. A proposta consistiu em desenvolver um aplicativo mével capaz de
realizar cadastro, autenticacdo e gerenciar registros de itens com persisténcia local de
dados, de modo a aplicar conceitos fundamentais para aplicacdo mobile e banco de

dados embarcado.

Para a implementacao da légica do sistema, foi utilizada a linguagem Java, sendo
desenvolvido na IDE oficial da plataforma Android, o Android Studio. Para armazenar as
informagdes, adotou-se o sistema de banco de dados relacional embarcado SQLite,

integrado nativamente ao sistema operacional Android.

A proposta do aplicativo constituiu na implementacdo das operagdes fundamentais
de manipulacao de dados, estruturadas no modelo CRUD (Create, Read, Update, Delete),
além da criagdo de um moddulo de autenticagdo de usuario para controle de acesso as

funcionalidades internas.

5.1 Plataforma Android

O Android constitui um sistema operacional baseado no kernel Linux, destinado a
dispositivos méveis. A plataforma disponibiliza um conjunto de APIs que permitem o
acesso a recursos de hardware, gerenciar interfaces graficas, comunicar com a rede e

persisténcia de dados.

5.2 Ambiente de Desenvolvimento

O Android Studio fornece recursos para desenvolvimento, compilagado, depuragao e

testes de aplicagbes moveis. A IDE integra ferramentas de gerenciamento de

dependéncias, layout visual e emulador de dispositivos.



5.3 Persisténcia de Dados com SQL.ite

O SAQLite caracteriza-se como um banco de dados relacional leve, embarcado e
transacional. Sua integracdo nativa ao Android permite armazenar em ambiente local

eficiente e eliminar a necessidade de servidor externo ou dedicado.

A manipulagdo do banco ocorre por meio da classe SQLiteOpenHelper,

responsavel pela criagao, atualizacdo e gerenciamento do banco de dados.

5.4 Conceito de CRUD

CRUD representa as quatro operagdes basicas de manipulagéo de dados:
e Create — Insergéo de registros
¢ Read - Consulta de registros
e Update — Atualizagao de registros

¢ Delete — Remogao de registros

Essas operacgdes estruturam a base funcional do sistema desenvolvido.

5.4.1 Arquitetura do Sistema

O sistema adota a arquitetura em camadas simplificada, baseada na separacéo de
responsabilidades entre interface, logica de persisténcia e banco de dados, sendo
composta por:

e Camada de Interface (Activities)
e (Camada de Persisténcia (DatabaseHelper)
e (Camada de Banco de Dados (SQLite)
A separagao das responsabilidades assegura organizagdao do cédigo e facilita a

manutencéo.
5.4.2 Modelagem do sistema
O modelo de dados do sistema é composto por duas entidades principais: Usuario

e ltem.

A entidade Usuario possui os seguintes atributos:



¢ id: inteiro (PK - chave primaria, autoincremento)
e username: texto (Unico)

e password: texto

A entidade Item é composta por:
¢ |d: inteiro (PK - chave primaria, autoincrementada)

* nome: texto

Nao ha relacionamento direto entre as entidades, uma vez que o cadastro de itens

nao depende da associacao estrutural com usuarios do banco de dados.

5.4.3 Interface de Autenticagao

A Figura 5.1 ilustra a interface de autenticagdo do aplicativo Android desenvolvido.
Esta tela constitui o ponto inicial de acesso ao sistema, sendo responsavel pela validagao

das credenciais cadastradas no banco de dados SQLite.

A interface € composta pelos campos Username e Password, destinados a
insercdo do nome de usuario e senha, respectivamente. Também estado disponiveis os
botdes Login e Criar Conta. O botdo Login realiza a verificagdo das credenciais
informadas e, quando validas, permite o acesso as funcionalidades internas do sistema.
Ja o botdo Criar Conta direciona o usuario para a tela de cadastro, possibilitando o

registro de novas credenciais.

A implementacdo deste mddulo teve como objetivo restringir o acesso as
funcionalidades do aplicativo apenas aos usuarios previamente cadastrados, introduzindo

conceitos basicos de autenticagdo em aplicagbes moveis.

Antes da apresentagdo das interfaces do aplicativo, cabe destacar que as figuras
apresentadas nesta segao foram reconstruidas digitalmente com auxilio de ferramenta de
inteligéncia artificial, tomando como base a interface originalmente desenvolvida para o
sistema. Tal procedimento foi adotado em razao da indisponibilidade do ambiente original
de execugao apods a desinstalacdo do Android Studio dos computadores utilizados durante

0 desenvolvimento do projeto. As representagbes apresentadas preservam as



caracteristicas visuais e funcionais da aplicacdo implementada, sendo utilizadas

exclusivamente para fins de documentagao académica.

Figura 5.1 — Tela de autenticag&do do sistema

4020

Username
Username etUsername

........... etPassword

LOGIN

btnLogin

| CRIAR CONTA

btnRegistrar

Login realizado!
J

Fonte: Elaborado por ChatGPT (2026), sob orientag&o do autor.

5.4.4 Interface de Gerenciamento de Itens

A Figura 5.2 é possivel observar a interface principal de gerenciamento de itens do
aplicativo. Esta tela concentra as operagdes fundamentais do modelo CRUD (Create,
Read, Update e Delete), permitindo ao usuario realizar o cadastro, consulta, atualizagao e

exclusao de registros armazenados localmente no banco de dados SQLite.

Na parte superior da interface encontra-se o campo de inser¢gdo de novos itens,
acompanhado do botdo de adigdo. A regiao central apresenta a listagem dos registros
cadastrados, permitindo sua visualizacao de forma organizada. Para cada item disponivel,

o sistema disponibiliza botdes especificos para edi¢cao e excluséao.

Ao selecionar a opgao de edigao, € exibida uma janela de dialogo contendo o valor
atual do registro, permitindo sua alteracdo e posterior atualizacédo no banco de dados.
Dessa forma, a interface proporciona uma interacdo simples e intuitiva para o

gerenciamento das informagdes armazenadas pela aplicagao.



Figura 5.2 — Tela de gerenciamento de itens
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Fonte: Elaborado por ChatGPT (2026), sob orientagéo do autor.

5.5 Consideragoes Técnicas

Do ponto de vista técnico, a escolha do SQLite mostrou-se adequada para a
aplicagbes de pequeno porte que nao exigem servidor externo. O banco de dados
embarcado proporciona rapidez na leitura e gravagao dos dados, além de simplicidade na

implementacéo.

O uso do Android Studio contribuiu para organizagao do projeto, gerenciamento de

dependéncias e execucgao de testes em multiplos dispositivos virtuais.

Entretanto, identificam-se limitacdes técnicas relevantes. As senhas encontram-se
armazenadas em formato de texto simples, o que compromete o nivel de seguranga da
aplicacdo. Recomenda-se, como melhoria futura, a adogcdo de algoritmos de hash

criptograficos (como SHA-256 ou BCrypt), para protegao das credenciais armazenadas.

Também se sugere a adogao de padrdes arquiteturais mais robustos, como MVVM

(Model-View-ViewModel), para maior escalabilidade e manutengao do cédigo.



5.6 Resultados Obtidos

O aplicativo atendeu aos requisitos propostos na disciplina, apresentou de maneira

correta as operagdes CRUD e o médulo de autenticagao.

A aplicacdo demonstrou que € possivel desenvolver solugbes funcionais de
gerenciamento de dados utilizando recursos nativos da plataforma Android, sem a

necessidade de infraestrutura externa.

O projeto contribuiu para consolidagdo dos conhecimentos em:
e Programacao Orientada a Objetos
¢ Modelagem de Banco de Dados
¢ Desenvolvimento Mobile

e Arquitetura de Software

5.7 Conclusao

O desenvolvimento deste projeto permitiu aplicar conceitos fundamentais de

desenvolvimento mobile, banco de dados e programacao orientada a objetos.

A utilizagdo do Android Studio facilitou o processo de desenvolvimento, oferecendo

ferramentas robustas para implementacao e testes.

* Como trabalhos futuros, sugere-se:

* Implementagao de criptografia de senhas.
* Integragdo com banco de dados remoto.

* Melhoria na interface grafica.

* Aplicagao de arquitetura MVVM.

* Implementagao de validagées mais robustas.

O projeto atendeu aos objetivos estabelecidos, demonstrando a viabilidade do
desenvolvimento de aplicagdbes moveis com persisténcia local de dados e arquitetura

organizada com a utilizagao de Java e SQLite.



